Avec Emmanuel,

Le CAE vous présente :
Myriam, \X/orria

Groupe : PS = 5

v

A noter que ce programme peut étre

B/ T A :
Lundi 26 Mardi 27 Mercredi 28 Jeudi 29 Vendredi 30
Octobre Octobre Octobre Octobre Octobre
Sensibilisation au M
theme Traverser de deguisee « L'école des
Le monstre des Le monstre en Monstropolis (s) ) petits monstre »
R —— moi (m) La boite a Gambetta
(m) Bricolage de sensorielle des
: Bowling des monstres et montres (m) Chasse aux
Confection de ~
. . monstres (s) fantomes (m) bonbons dans la
paniers a ville
bonbons (m) Les JO de
Monstrolpolis (s)

Sieste pour les petites sections

La danse des L(? ‘monstre Passe-passe Grand sauvetage Le grand
derriére la porte . .
couleurs (s) (m) monstres (s) de Boo (j) rugissement (s)

j:Jeu s:Jeu sportif m:Activité manuelle




Lundi 26
Octobre

Sensibilisation au

théme

Création de ton

petit monstre (m)

A noter que ce programme p

o

=i
Mardi 27
Octobre

Tableau des
émotions (m)

Le loto des
émotions (j)

eut étre modifié

Mercredi 28
Octobre

La chasse aux
monstres (j)

Parcours du petit
monstre (s)

i ;’.',I:

o NI LATNS

Jeudi 29
Octobre

Journée
déguisée

Fresque des
portes des
monstres (m)

Fabrique ton
monstre (m)

o

Vendredi 30
Octobre

« L’école des
petits monstre »
a Gambetta

Chasse aux
bonbons dans la
ville

Temps calme animé par des chants, créations en perles , lecture, dessins

La danse des
monstres (s)

Retrouve les
empreintes
cachées (j)

j:Jeu

Attention aux
monstres (j)

Mime et
émotions des
monstres (j)

La nourriture des
monstres (m)

Les défis des
monstres (j)

Qui a disparu ?
i)
Décoration de la
porte de Boo (m)

Grand jeu

Sauvez Boo !!!




Avec Justine, Ines,
Loae

-

Groupe :GS [

A noter que ce programme peut étre modifié

o
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Lundi 26 Mardi 27 Mercredi 28 Jeudi 29 Vendredi 30
Octobre Octobre Octobre Octobre Octobre
o Journée
Sensibilisation au Création d'une = a2 « L'école des
théme Photo Booth de i degwsee ]
sulli et Razowski guirlande de petits monstre »
Missions « a la (m) Reltin) Mon petit a Gambetta
monstre (m
recherch_e == .. Course des cris (m) Chasse aux
pouvoirs » Création de son bonb d I
« devenir un monstre (m) (s) « Trouve Ia on o\::lsle ans la
monstre » bonne couleur »
(s)

Temps calme animé par des chants, créations en perles, lecture, dessins

Décoration de . . . -
Atelier cuisine: La grande visite
Projection du film portes (m) Pop cake des monstres (j) Grand jeu
« Monstres & « Monstres Sauvez Boo !!!
Cie » réveillez vou’s , Monstre en Kim toucher
(s) gobelet (m) dans la boite(j)
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j:Jeu




Le CAE vous présente :

Groupe : CP/CE1

A noter que ce programme peut étre modifié

Lundi 26
Octobre

Sensibilisation
au théme

« Cherche le
monstre » (j)

Jeu derédle
Halloween

Monstre hasard
()
Jeu des
« infectés » (s)

Y

Mardi 27
Octobre

Le jeu des
monstres (s)

Squishy
monstres (m)

Peinture
gonflante (m)

Activés de la
boite a idée (j)

Mercredi 28
Octobre

Concours de
grimaces
monstrueuses
(m)

Pizza Araignée
(m)

Jeux aux
Samoreaux (s)

Sportif monstres

(s)

Jeudi 29
Octobre

Journée
déguisée

Création de
panier a bonbon
(m])

Méli-Monstres (s)

« Le monstre qui
dort » (s)

Fiole sensorielle
Mortelle (m)

Vendredi 30
Octobre

Journée
déguisée

Chasses aux
bonbons dans la
ville

Boite a idée, Jeu de société, création de bracelets, jeu «le petit bac »

Grand jeu :
Ecole Hantée
a Gambetta

-
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Avec A

s : Jeu sportif

m : Activité manuelle




)

i,f\‘ecA y Souhlla Fann

Lundi 26 Octobre

Sensibilisation au
théme

« Cache toi de I'agent
de sécu » (s)

« Les zones caméléon

(s)

Création marque-
page (m)

Le CAE vous présente :

Groupe : CE/CM

A noter que ce programme peut étre modifié

- -
Mardi 27 Mercredi 28
Octobre Octobre

« La peste » (s)

Jeude
I'horloge (s)

Le dé des
monstres (m/j)

Trouve le code de
l'usine (s)

Création d'une
fresque de
monstres (m)

Boo et les
monstres (j)

monstre (m)

Création
d’accessoires

monstrueux (m)

Jeu de société, création de bracelets, jeu « le petit bac »

Création d'une
mascotte monstre (m)

Création d'un
monstre rigolo (m)

« Le chatetla
souris monstrueuse

(s)

ann

Jeu théatrale
collectif
« Devine
I'émotion »

Concours de
frayeurs (j)

Infiltration dans
I'usine (s)

Balle vivante (s)

Création de
squishy monstre

(m)

Atelier culinaire :
Smoothie

Attrape-moi si tu
peux (j)

Jeudi 29 Vendredi 30
Octobre Octobre
Journée
déguisée Journée
Construit ton w

Chasses aux
Bonbons
dans la ville

Grand jeu :
Ecole Hantée
a Gambetta
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s : Jeu sportif

m : Activité manuelle
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